KARUZELA GNA

RIDER TECHNICZNO-ORGANIZACYJNY

1. Opis ogoiny koncertu

Karuzela Gna - koncert przebojéw polskiej muzyki rozrywkowej w wykonaniu:
e chodru: 15-25 osdb (w zaleznosci od mozliwosci i ustalen),
e solistéw (opcjonalnie, w zaleznosci od ustalen),
e zespotu instrumentalnego - perkusja, instrument klawiszowy, gitara basowa /
kontrabas, gitara elektryczna, obd;.

Ze szczegdtami koncertu mozna zapoznac sie na stronie https://www.karuzelagna.pl

2. Scena

Wymagane minimalne wymiary powierzchni scenicznej:
e 10 metrow szerokosci (preferowane 12 metréow),
e 10 metrow gtebokosci, liczgc od skraju proscenium (preferowane 12 metréw).

Zapotrzebowanie techniczne i sprzetowe:
e montaz ekranu multfimedialnego zgodnie z poglgdowym rzutem sceny,
e podest dla instrumentalistébw o rozmiarach 8m x 2m i wysokosci ok 40-50 cm,
e podest dla dyrygenta (bez barierki) o rozmiarach 1m x 1m i wysokosci ok 20 cm,
e ostona akustyczna perkus;ji.

Zdjecia poglgdowe celem zobrazowania rozktadu technicznego sceny:



https://www.karuzelagna.pl/
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3. Dzwigk

Ze wzgledu na zmienny sktad osobowy choru, doktadny uktad i lista opie¢ chéru przyjezdza na
miejsce dopiero z tfechnikq. Zespdt przyjezdza z realizatorami FOH oraz MON i technikiem.

1. Ekipa

Inzynier systemu fronfowego, inzynier systemu monitorowego, technik sceniczny - wszyscy
obecni przez caty czas potrzebny do opiecia wykonawcdw, préby oraz podczas koncertu.

2. System frontowy

stereofoniczny, minimum tréjdrozny system adekwatny do pomieszczenia / przestrzeni
w konfiguracji L+R+Sub. Dodatkowe, ewentualne ouftfille/frontfille adekwatnie do
wymagan pomieszczenia. Preferowane sq podwieszane systemy liniowe firm: Nexo,
L'Acoustic, Outline, Meyer Sound, EAW, d&b, JBL wraz z dedykowanymi wzmacniaczami
i processingiem. Wysytka na Sub z osobnej szyny z konsolety, nie jest natomiast
wymagane sterowanie bezposrednio z konsolety dodatkowymi kolumnami typu fronffill
czy ouffill. Realizator musi jednak mie¢ mozliwos¢ regulacji ich brzmienia i poziomu.

konsoleta WYLACZNIE Allen & Heath: S5000 lub S7000 wraz z kartg Dante lub Waves
umozliwiajgcqg przeprowadzenie préby wirtualnej i/lub rejestracji koncertu oraz
stagerackami wystarczajgcymi do podpiecia minimum 64ch in/6 ouf; prosze o
podtqczenie obu kanatow GigaAce pomiedzy konsoletq a DSP;

konsoleta powinna by¢ umieszczona centralnie, w miejscu umozliwiajgcym tatwy dostep
dla realizatora; nie moze znajdowa¢ sie pod balkonem lub pod Sciang; absolutnie
niedopuszczalne jest umieszczenie konsolety w odizolowanej rezyserce.

3. System monitorowy

12 jednakowych monitoréw: 7 grup na scenie plus jeden CUE przy konsolecie
monitorowej; preferowane niewielkie monitory w konstrukcji 10”+driver typu NEXO
PS10R2 lub podobne innych uznanych producentéw takich jak L’Acoustic, d&b, EAW,
JBL,

8 stereofonicznych systeméw IEM: Sennheiser G3/G4, Shure PSM900/1000 z antenami
kierunkowymi,

konsoleta WYLACZNIE Yamaha CL5 wraz ze stagerackami RIO lub RIO D2 (nie TIO!) w
liczbie umozliwiajqcej podpiecie 64ch in/24 out. Konsoleta powinna by¢ umieszczona po

lewej stronie sceny, patrzqc od frontu,

przy konsolecie niezbedny jest router umozliwiajqcy potqczenie konsolety z tabletem.

4. Dodatkowo

mikrofon talkback oraz miejsce na laptop na FOHu,

wysytka (mono) z konsolety frontowej do konsolety monitorowej,

analogowy, pasywny spliter - minimum 64ch podpiety w sposdb umozliwiajqgcy podanie
zasilania Phantom z konsolety monitorowej,

4 mikrofony bezprzewodowe Shure ULXD SM58 lub podobnej klasy,

ekran z plexi wystarczajgcy do ostoniecia perkusji w zakresie okoto 220-240 st.
(minimum 6 elementéw),

podest z tytu sceny dla muzykéw o wymiarach 8 x 2 x 0,4m,

podest dla dyrygentki 1 x 1 x 0,2m.



Input | Instrument Mic g
1 BD Beta 52
2 SD Top SM 57
3 | SD Bottom AT Pro35x/ATM 350
4 HH KM 184/5M81
5 |Toml1l Beta98/E604
6 |Tom2 Beta98/E604
7 |Tom3 Beta98/E604
8 |Tom4 Beta98/E604
9 OHL C414/SM81/KM184
10 [OHR C414/SM81/KM184
11 :::: /R D.l. aktywny
12 | Dbl. Bass ATM 350/DPA 4099
13 |KeyslL D.l. aktywny
14 |KeysR D.l. aktywny
15 |E.Gt D.l. aktywny
16 |Click D.l. pasywny
17 |Choér1l SM58/Beta58/Beta57 | S
18 |Chor2 SM58/Beta58/Beta57 | A
19 |Chodr3 SM58/Beta58/Beta57 | B
20 |Chor4 SM58/Beta58/Beta57 | T
21 |Chér5s SM58/Beta58/Beta57 | A
22 |Chorée SM58/Beta58/Beta57 | S
23 |Chor7 SM58/Beta58/Beta57 | B
24 |Chor8 SM58/Beta58/Beta57 | S
25 |Chor9 SM58/Beta58/Beta57 | A
26 |Chér10 SM58/Beta58/BetaS57 | T
27 |Chor11 SM58/Beta58/Beta57 | B
28 |Chor12 SM58/Beta58/Beta57 | A
29 |Chor13 SM58/Beta58/Beta57 | T
30 |Chor14 SM58/Beta58/Beta57 | A
31 |Chor 15 SM58/Beta58/Beta57 | S
32 |Chor1ile SM58/Beta58/Beta57 | T
33 |Chor17 SM58/Beta58/Beta57 | A

Input | Instrument Mic g
34 |Chor18 SM58/Beta58/Beta57 B
35 |Chor 19 SM58/Beta58/Beta57 S
36 |Chor 20 SM58/Beta58/Beta57 A
37 |Chor21 SM58/Beta58/Beta57 T
38 |Chor22 SM58/Beta58/Beta57 S
39 |Chor23 SM58/Beta58/Beta57 B
40 |[Chor 24 SM58/Beta58/Beta57 A
41 |Chor 25 SM58/Beta58/Beta57 T
42 | Chor 26 SMS8/Beta58/Beta57 S
43 | Chor 27 SM58/Beta58/Beta57 B
44 | Chér 28 SM58/Beta58/Beta57 B
45 |Chor 29 SM58/Beta58/Beta57 A
46 |Chor 30 SM58/Beta58/Beta57 S
47 |Chor 31 SM58/Beta58/Beta57 | A
48 |Chor 32 SM58/Beta58/Beta57 S
49 |Chor33 SM58/Beta58/Beta57 T
50 |Chér34 SM58/Beta58/Beta57 S
51 |Chor35 SM58/Beta58/BetaS7 A
52 |Chdr 36 SM58/Beta58/Beta57 B
53 |Chor37 SM58/Beta58/Beta57 S
54 |Chér38 SM58/Beta58/Beta57 T
55 |Chor39 SM58/Beta58/Beta57 B
56 |Chor40 SM58/BetaS8/Beta57 A
57 |Solo1 SM 58 bezprzewodowy
58 |[Solo2 SM 58 bezprzewodowy
59 |Ann.1 SM 58 bezprzewodowy
60 |Ann.2 SM 58 bezprzewodowy
61 |Obdj ATM 350/DPA 4099
62 | Dzwonki SM 57
63 |AmbL shotgun
64 |AmbR shotgun
65 |TB from FOH
66 |linia from FOH
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4. Swiatto

Zespdt przyjezdza z realizatorem os$wietlenia. Wymagany zestaw $Swietlny, umozliwiajqcy
realizacje podstawowych efektdw scenicznych. Wymagana konsola GrandMA 2 (ew. 3).

Przyktadowa konfiguracja oswietlenia:
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5. Multimedia

W trakcie koncertu wyswietlane sq statyczne wizualizacje, stanowigce tto do wykonywanych
utwordw, jak réwniez innych elementéw koncertu (wejscia konferansjerskie itp.).

Zapotrzebowanie techniczne:

e rzutnik multimedialny dajgcy mozliwos¢ wyraznej projekcji w warunkach oswietlenia
sceny - min. 15 000 Im (preferowana projekcia tylna; w przypadku projekcji przedniej
konieczny montaz rzutnika pod odpowiednim kgtem, celem unikniecia rzucania cienia
na ekran przez instrumentalistow),

e ckran w formacie 16:9 w fle sceny, o szerokosci zblizonej do szerokosci okna
scenicznego, zamontowany na gtebokosci zgodnie z poglgdowym rzutem sceny.

6. Harmonogram

Zakres godzinowy i Czas trwania Punkt harmonogramu

t-8,0 ~ 1-5,0 3,0h przygotowanie techniczne nagtosnienia, osSwietlenia,
multimediow

1-6,0 przyjazd choru, solistow i instrumentalistow
t-5,0 ~ t-4,0 20h soundcheck instrumentalistow
t-4,0 ~ t-3,0 1,0 h soundcheck chéru
+-3,0 -~ t-1,5 1,5h wspolne préby muzyczne / dzwiekowe, oswietlenia

i multimediow

t-15 ~ t 1,5h przerwa

t=0 start koncertu

7. Garderoby i pomieszczenia

e sala do rozépiewania choéru,
e garderoba wspdlna chéru meska (ok 15 oséb) / lub odpowiednio kilka mniejszych,
e garderoba wspdlna chéru damska (ok 15 osdb) / lub odpowiednio kilka mniejszych,
e garderoba wspdlna instrumentalistéw (4 osoby),
e garderoba wspdlna solistdw (2 osoby).
8. Kontakt
DZWIEK OSWIETLENIE
SL SOUND SPOT Lightining Design Studio
Marek Heimbdurger, 600 737779 Maciej Knigawka, 600 010 745,
heimburgermarek@gmail.com maciekknigawka@gmail.com




